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COD1NG DA VINC1 SUD

Coding da Vinci, der Kultur-
Hackathon, findet 2019 zum ers-
ten Mal im Stiden Deutschlands
statt. Entwickler-, Designer- &
Gamer/innen arbeiten mit Kultur-
institutionen in Bayern und Baden-
Wirttemberg zusammen, um ge-
meinsam aus offenen Kulturdaten
neue Anwendungen, Spiele und
Visualisierungen zu entwickeln.
Audio-, Video-, Bilddigitalisate
und Metadaten aus den Kultur-
institutionen, die unter offenen
Lizenzen stehen, werden kreativ
in neue Kontexte gesetzt, ange-
reichert und neu gestaltet.

KICK-OFF:
6./7. APRIL 2019

Museen, Bibliotheken, Archive und
wissenschaftliche Einrichtungen
stellen ihre Daten und APIs vor. Die
Teams finden sich und das Hacken

beginnt. In verschiedenen Workshops

konnen sich alle Teilnehmer/innen
Informationen und Anregungen fiir
ihre Projekte holen.

Veranstaltungsort:
Miinchner Stadtbibliothek
Am Gasteig

Rosenheimer Str. 5

81667 Miinchen

6-WOCHEN-SPRINT

Die Teams haben 6 Wochen Zeit,

um ihre Projekte gemeinsam mit

den Vertreter/innen der Kultur-
institutionen weiterzuentwickeln

und an ihrer Prédsentation zu arbeiten.

PREISVERLEIHUNG:
18. MAI 2019

Wir freuen uns, am 18. Mai alle Inter-
essierten und Teilnehmer/innen

zur offentlichen Prasentation und
Preisverleihung begriifien zu diirfen!
Die Uberzeugendsten Projekte werden
in verschiedenen Kategorien pramiert.

Veranstaltungsort:
Tafelhalle
KunstKulturQuartier
Aufere Sulzbacher Str. 62
90491 Niirnberg




